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Semaine 8– Mon poisson fait des suites
























Année: Maternelle, 1er, 2e, ou 3e
Unité: Modélisation et algèbre   
Attente du curriculum 
  Démontrer, par enquête, la compréhension qu’une suite est la répétition d’une opération (ex. l’addition, le soustraction) ou la modification répétée d’un attribut (ex. la couleur, la direction).
L’activité
Remarque : Il est recommandé de faire cette activité avec Scratch Jr (téléchargeable sur une tablette ou un Chromebook).  Si vous n’avez pas d’accès à Scratch Jr les élèves peuvent utiliser le site web Scratch s’ils se sentent à l’aise avec Scratch. Une autre possibilité consiste à utiliser les blocs de codage ci-dessous pour créer les codes. Les élèves doivent remplir la bulle blanche avec le nombre de répétitions puis compléter le code eux-mêmes.    
Sprite: le personnage qui fait les mouvements dans le jeu en suivant l'algorithme
1) Les élèves utiliseront Scratch Jr afin de créer les suites dans le tableau.  
2)Ils changeront le fond pour être sous la mer et le Sprite au poisson.  
3) Les élèves coderont les motifs suivants du tableau ci-dessous en utilisant les blocs de codage sur Scratch Jr.
4) Après avoir exécuté le bon code, les élèves rempliront le tableau en nommant la suite selon sa représentation en lettres (ex. AB, ACB, ABB) et en dessinant un autre exemple de cette suite en utilisant un autre attribut (couleur, forme, taille, etc.).
 5) Afin de compléter le tableau ci-dessous, les élèves créeront leurs propres motifs de suites en codant leurs poissons selon les représentations en lettres.
Remarque : Si les élèves ont du mal à créer le code, il y a une antisèche avec les réponses
 ci-dessous.   





Vérifier votre compréhension
Je me suis engagé dans le processus computationnel et je comprends l’importance de chaque morceau de « code »
Je comprends la différence entre les suites non numériques à motif répété et à motif croissant
 Je peux créer des suites non numériques à motif répété et à motif croissant  







Les matériaux  
 La feuille de codage (ci-dessous), Scratch Jr/ Scratch/ les blocs de codage (ci-dessous), un crayon et une gomme 




	Les motifs
	Les représentations en lettres
	 Un autre exemple de cette suite

	Nagez vers la gauche 3 pas
Tournez vers la droite en rond
Répétez x4
	AB
	

	Nagez vers la droite 6 pas
Descendez 5 pas
Dites salut
Répétez x3
	
	

	Remontez 2 pas
Remontez 2 pas
Tournez vers la gauche en rond
Répétez x5
	

	

	Nagez vers la droite 1 pas
Descendez un pas
Nagez vers la droite 1 pas
Nagez vers la droite 1 pas
Descendez un pas
Nagez vers la droite 1 pas
Nagez vers la droite 1 pas
Nagez vers la droite 1 pas
Descendez un pas
	

	

	
	AB
	

	
	 ABB
	

	
	AB, ABB, ABBB

	

	
	AB, AABB, AAABBB
	




L’antisèche de codage
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